Projekt:

LESSONS LEARNED W eosseel
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THINKINGK

Kurzanleitung: Die Reflektion mit Lessons Learned hilft, TooLB00

das eigene und das Handeln des Teams zu reflektieren. pup weirey

In langeren Design Challenges ist es empfehlenswert, in s ~ i Lewrick / Link / Lelfer
regelmissigen Abstinden das Handeln und Lernen zu Das Pesign Thinking Toolbook
reflektieren. Die Reflexion soll dabei auf zwei Ebenen Tipps & Tricks zum Template auf Toolbook-Seite: 255 978-3-8006-5751-3

erfolgen: auf der Projektebene und auf der Meta-Ebene.

Projekt

Beschreibe das betrachtete Projekt

Meta-level

Reflektiere auf
Meta-Ebene

Projekt-Level

Reflektiere auf
Projektebene

ool B

Was heisst Design Thinking im Was ist der Unterschied zu anderen

Kontext von unserer Arbeit? Ansdtzen?

Was ist im Projekt gut gelaufen? Was ist weniger gut gelaufen?

Was sind die Key Learnings? Anwendungsfille im eigenen Umfeld

Erkenntnisse @

Welche Handlungsfelder kénnen fiir die néchste
Design Challenge/Iteration abgeleitet werden?

Get a PDF
Premium Design
Thinking Template:

Jj'jf’ DAS DESIGN THINKING TOOLBOOK BASIC TEMPLATE WWW . DT-TOOLBOOK.COM/ SHOP
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