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BRAINWRITING/METODO 6-3-5 

Problema 
Descrivete il problema da risolvere o il punto di vista definito.

Metodo 6-3-5
Applicate il metodo 6-3-5 con il team.

Consolidamento
I membri del team possono ora presentare le loro idee.

Raggruppamento
Raggruppate idee simili e, per esempio, effettuate 
un giro di valutazione finale con una votazione a punti. 

Valutazione 
Registrate le idee migliori e assegnate le priorità.

Brevi istruzioni: Il brainwriting con il metodo 6-3-5 
consente la generazione di idee strutturate e l'ulteriore 
sviluppo in tutte le iterazioni e durante l'intero ciclo di 
progettazione. Dopo che il problema è stato definito 
nella prima fase, tutti i partecipanti lavorano su tre idee 
in ogni ciclo.
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